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Was muss vor dem Spieltag passieren

Allgemeines
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a. Vor dem Spiel
b. Wadhrend des Spiels
c. Nach dem Spiel



Information Gaste Team (1 Woche vor dem Spiel) durch Trainer oder Hygienebeauftragten

Vorab versenden de

. Information Uber zeitlichen Ablauf:
Einlass der Spieler 1h vor Spielbeginn
Einlass Zuschauer 10 min vor Spielbeginn

Gdf. Info an die Gaste-Mannschaft, dass durch die enge Taktung unserer Heimspiele nur ein verkirztes Aufwdrmen maglich ist

b)
c)
. Die Kabinen werden den Mannschaften zugeordnet. An den Kabinen hdngen Plane mit der Zuordnung.
. Jede Mannschaft prift, welche Mannschaft vorher und nachher spielt und stimmt sich ggf. mit diesen ab.
. Zeitlicher Ablauf muss gepruft und ggf. angepasst werden. Wann darf welche Mannschaft die Halle betreten...2
. Vor Beginn des Spieltages

MUssen alle Fenster gedffnet werden sowie alle Hygiene Stationen (Desinfektionsspray, PapiertUcher, Seife etc.) auf
Vollsténdigkeit Uberpruft werden

Muss Uberprift werden, dass alle Wegweiser und Merkzettel ordnungsgemdaB aushdngen

MUssen alle Zuschauer Listen fUr die einzelnen Spiele bereit liegen



FUr Zuschauer:
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Rucksichtnahme auf Zuschaue

Abstand halten wo moglich!
b)

HandtUcher und Trinkflaschen durfen nur von je einem Spieler genutzt
werden

RUcksichtnahme auf Zuschauer und andere Spieler ist zu wahren

Abstand halten wo mdglich!

Haben Vorbild-Funktion

Sollten zu jederzeit einen MNS sowie wenn notig Einmalhandschuhe
tragen.
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/[ keine Symptome

// Desinfektion

/[ Registrierung

J/ Mund-Nasen-Schutz



AUFTEILUNG DER UNMITTELBAR UND WEITEREN SPIELBETEILIGTEN WAHREND DER SPIELE

ZONE 1: SPIELFELD — HALLENINNENRAUM (OHNE TRIBUNE)*

ATHLET*INNEN 28-32 14-16 Athlet*innen pro Team MAX. 30
OFFIZIELLE 8 Jeweils Trainer*in, Co-Trainer*in, Staff 1, Staff 2 X

SCHIEDSRICHTER*INNEN 2 gef. zu schitzen mit Gesichtsvisieren

ZEITNEHMER/ SEKRETAR 2 gef. zu schitzen mit Gesichtsvisieren X

WISCHER*INNEN (2) gef. zu schitzen mit Gesichtsvisieren X

HALLEMSPRECHER*INNEMN

X BEI BEDARF

UNMITTELBAR SPIELBETEILIGTE*

WEITERE SPIELBETEILIGTE (AKTI

WEITERE SPIELBETEILIGTE (PASSIV)

ZONE 2: TRIBUNENBEREICH / AUSSENBEREICH / ALL AREA

PERSONENKREIS ANZAHL BEMERKUNGEN/ AUFGABEN
HYGIENEBEAUFTRAGTE*R 1 MMNS + EINWEG-HANDSCHUHE
VEREINSHELFER*INNEN 4-6 MMNS + EINWEG-HANDSCHUHE
PRESSE/ FOTOGRAF*IN 14 MNS

GESAMT 6-11

30-Personen-Grenze in NRW gilt nur fiir Athlet*innen, wenn die weiteren, unmittelbar Spielbeteiligten den

Mindestabstand einhalten konnen, It. Interpretation LSB NRW
https://www vibss_defvereinsman

entfabl slider /coronavirus-covid-19-sars-cov-2/ (Stand: 12 8 2020)




a) Vor dem Spiel

Heim (unten lang
Gast (unten lang)
Schiris (zum Schiri Raum)

« Rechte ToOr

Zuschauer (erst 10 min vor Anpfiff) mUssen sich in Liste eintfragen. Der MNS muss von bei Zutritt getragen werden
und darf nur abgenommen werden, wenn alle Mindestabstandsregeln erfullt sind.

Die Gd&ste kdnnen eine Liste bereits ausgefullt vorlegen. Beim Eintritt muss die Liste UberprUft werden.
Gaste Zuschauer mUssen in den fur die gekennzeichneten Bereich (rechts), Heim Zuschauer analog (mittig & links)
Reihenfolge: Gdéste zuerst, dann Heim
Spieler mUssen sofort in die Kabine. Der Zuschauer-Bereich ist kein Aufenthaltsort fUr die Spieler!
Technische Besprechung findet im RGumchen statt.

Zugang zum Spielfeld bietet die hintere Treppe. Hat vorher ein Spiel stattgefunden mUssen zundchst alle
Beteiligten das Spielfeld Richtung Kabine oder Notausgang verlassen (siehe 4.b nach dem Spiel) haben
bevor die ndchsten Mannschaften das Spielfeld betreten durfen. Der Zugang erfolgt in der Reihenfolge:

Heim
Gast
Schiris



b) Wahrend des Spiels

Kabinenl).

Bei voller Halle sollte hierfUr die Halle zun&chst Uber ¢
werden um sie dann durch den Spieler Eingang zu den Toiletten zu

Halle kann verlassen werden (aulBen Treppe)- Eingang dann wieder
zentral

HZ:

Spieler verlassen die Halle (Heim,Gast, Shiris) zOUgig und geschlossen (hintere Treppe).

DrauBen sollte darauf geachtet werden, dass die Zuschauer nicht mit der folgenden
Mannschaft oder deren Zuschauern in Kontakt kommen (Abstandl)

Ende HZ Einlauf wie bei Spielbeginn (versuchen in der Jugend auf Seitenwechsel zu
verzichtenl)

Erst nach der HZ, wenn das Spiel wieder |Guft, Einlass der ndchsten
Mannschaften.



c) Nach dem Spiel

Mannschaften QSSE

Kabine, wenn sie Duschen mochten

hinteren Notausgdnge, wenn nicht geduscht wird (dann kein Zutritt mehr zur Halle,
da erhdhte Ansteckungsgefahrl)

Zuschauer verlassen die Halle Uber oberen Notausgang
Nach dem Duschen

Kabine sdubern und ggf. Desinfizieren

verlassen die Spieler die Halle durch den oberen Not-Ausgang (im Idealfall bevor
Zuschauer, des ndchsten Spiels eintreffen)

Desinfektion

Desinfektion der StUhle/ Banke sowie Kampfgericht (inkl. Material), die genutzt
wurden. Dies ist durch die Heim-Mannschaft, die gespielt hat sicherzustellen (mit
MNS, wenn notig — Aufwarmen ndchstes Spiel)



Vor dem Spiel

Einhaltung Zeitplan (Wann darf we
Einhaltung Abstandsregeln wo mdglich (sitzen die Zuschauer ¢

Einhaltung maximaler Zuschauer Zahl (10 Gaste + 20 Heim). Mit (max 10) Offiziellen dUrfe
Leute auf der TribUne sein.

b)

Zuschauer muUssen MNS Uberall dort (wo keine Mindestabstandsregeln befolgt werden kdnnen)
getragen werden

Konftrolle der Zu- und Ausgdnge. Es durfen keine ,,nicht eingetragenen Personen” in die Halle

Kontrolle, dass Spieler und Offizielle der vorherigen oder ndchsten Mannschaft nicht im
Zuschauer Bereich sind.

¢}
Sicher stellen, dass alle Zuschauer die Halle zUgig Uber den Notausgang mit MNS verlassen
Desinfektion der Auswechselbdnke der Mannschaften

Sicher stellen, dass alle Spieler nach dem Spiel direkt (Uber den Notausgang) oder nach dem
Duschen (Uber den oberen Notausgang) die Halle verlassen









